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WWW.museoanatomia.unito.it

PALAZZO DEGLI ISTITUTI ANATOMICI

SISTEMA MUSEALE DI ATENEQ

MEMORY DELLE OSSA

ISTRUZIONI

1. Stampa il file.

2. Ritaglia le tessere lungo la linea.

3. Disponi tutte le tessere coperte sul tavolo.

4. A turno ciascun giocatore gira due tessere facendole
vedere anche agli avversari. Lo scopo € quello di
abbinare due immagini uguali.

5. Se le due tessere girate formano una coppia il
giocatore le raccoglie dal tavolo e continua a giocare
finché non sbaglia.

6. Se le due tessere non sono uguali il giocatore le rigira
e passa il turno al giocatore successivo.

7. 1l gioco termina quando non ci sono piu tessere sul
tavolo. Vince chi ne ha raccolte di piu.

Buon divertimento!
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ATLANTE

VERTEBRA
CERVICALE

VERTEBRA TORACICA

ATLANTE

VERTEBRA
CERVICALE

VERTEBRA LOMBARE
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